
甲斐市立玉幡小学校 学校だより 学校教育目標「知・徳・体の調和のとれた人間性豊かな児童の育成」   

                                  

 

 

 

 

 

 
 
 
たてわり班は，２０班（赤組１０班・白組１０班）あります。各班には，１年生から６年生が２～

４名，計１８～１９名が所属して活動していますが，班での活動がスムーズにできるよう，６年
生がリーダ－シップを発揮してくれています。 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

  

 
 

 

上記のねらいのもと，ゲーム集会が行われました。今年度は，６年生が考えたゲームを，下級生を含めて，たて

わり班のみんなで準備をしました。当日は，たてわり班ごとに各教室をまわって，いろいろなゲームやクイズに挑

戦していきましたが，どの班のゲームもとても工夫されていて，楽しく交流することができました。終わりの会で

は，１～５年生の代表の５人が，「いろいろなゲームがあり，とてもおもしろかった。」「たてわり班のみんなの絆

が深まった。」「これからも，たてわり班での活動を頑張っていきたい。」等の感想を発表してくれました。子ども

たちにとって，思い出に残る日になりました。 

 第８号 

Ｒ７年６月３０日 

文 責 堀内 貴司 

 

６/３  たてわり班 

顔合わせ   

各組のテーマと約束

の発表の後，班ごとに

集まって，自己紹介や

ミニゲームを行い，楽

しみました。 

 

【ねらい】 

１ たてわり班で協力し，みんなでゲームを楽しむことで異学年児童間の交流を深める。 

２ たてわり班で行動することにより，リーダーシップ・責任感（主に上級生）や協力性（主に下級生）を養う。 

３ 自分たちでゲームを考え，提案し，集会を実施する中で，企画・運営する力を身に付ける。 
（児童会本部・６年生） 

４ たてわり班で協力して準備し，児童会の一人としての自覚をもたせる。 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 

 

（2 階 3 階廊下）玉小クイズ 

委員会活動から 

 

とれとれ虫虫大作戦！ 

（赤３・４担当）めざせ虫はかせ！ 

文ぼう具ショット！ 

（赤１・２担当）筆箱を完成させろ！ 

どうくつ たんさく！ 

（赤５・６担当）暗やみをさぐれ 
手がかりに消えた鉛筆を取り戻せ！

（赤７・８担当）ヒントを
 

まといれゲーム！ 

（赤９・10 担当）高得点をねらえ！ 

おむすびコロコロ 

（白１・２担当）目指せ高得点！ 

めざせモンスターハンター！ 

（白５・６担当）投げて当てて No.1！ 

キャラクターボーリング！ 

（白７・８担当）敵をねらって当てろ！ 箱の中はなんだろな 

（白９・10 担当）さわってびっくり！ 

くじ引きミッション！！ 

（白３・４担当）班で協力！！ 

６年生・５年生には，前後半で交代しながら，たてわり班を先導して各教室を回り，一緒にゲームをするこ

とと，ゲームの運営という２つの役割がありました。班の先導では，みんなをまとめて，ゲームを回ることが

できました。ゲームの運営では，大きな声で分かりやすくゲームのやり方等を説明して，ゲームの進め方がと

てもスムーズでした。また，お面をかぶってチーム色を出したり，ディズニーランドのアトラクションのよう

な寸劇もあったり，いろいろな工夫が見られました。 
 

 
図書委員会  本の読み聞かせ 

音楽委員会 歌声タイム 

 

校歌 

体育委員会  体育週間（竹馬） 

 


